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ESTAMOS EN 1990, EL PARTIDO ENTRE DEATH COMMAND Y
VON SANT ACABA DE EMPEZAR..

PARA AQUELLOS QUE RECIEN SE DESPIERTAN Y NO SE ENTERARON QUE
VON SANT ES UN GRUPO BIOTERRORISTA LIDERADO POR VERDADEROS
DEMENTES QUE SE PROPONEN JUGAR CON EL PLANETA, AMENAZADO A
LA HUMANIDAD CON LA ANIQUILACION DE UN TERCIO DE SU POBLACION.
VON SANT SON DEMENTES CAPACES DE MANIPULAR LA GENETICA
HUMANA O MODIFICAR EL CLIMA DE UN PAIS A SU VOLUNTAD.-.

DEATH COMMAND
CREADO HACE UN MES ATRAS HAN DESAFIADO A ALEMANIA FEDERAL Y
POR: DEMOCRATICA. PAISES DIVIDIDOS POR LA GUERRA FRIA QUE HOY SE HAN
DEMI Y GUILLE UNIDO PARA PONERSE DE ACUERDO Y COMBATIR UN MAL MAYOR QUE
AMENAZA CON LA DEVASTACION..
.?;fg,"rftl EL DESAFIO DE VON SANT ES TAN SIMPLE COMO ATERRADOR:
BATIRSE A DUELO EN UN PARTIDO DE FUTBOL POR EL FUTURO DE
ESC‘?';‘?" ’ POR PAIS_ SI ALEMANIA PIERDE, VON SANT ARRAZARA SU TERRITORIO!
RUGNA TAL Y COMO LO HICIERON CON MALI EN AFRICA MESES ATRAS Y LUEGO
CON SRI LANKA....
DISENO: CIUDAD DE BAMAKO, MALI.
GILLE SP'E UNA LLLVIA DE RAYOS DEVASTARON EL Pﬁfs.
GUILLERMO
KAFELNIKOV

COMANDODELAMUERTE® & sus
PERSONAJES SON COPYRIGHT DE
DEMIAN RUGNA & GUILLERMO KAF-
ELNIKOV. TODOS LOS DERECHOS

RESERVADOS. I~ [T %t . * UNA REPENTINA OLA POLAR LLEVO EL CLIMA A
S e —40'Y DESTRUYO LA PARADISIACA ISLA

VIGA ¢ MILES DE PERSONAS HAN MUERTO LUEGO QUE VON SANT DESPLEGASE

WWW.COMANDODELAMUERTE.NET \
Y ENTERATE A FONDO SOBRE EL A SU EQUIPO DE JUGADORES DENOMINADOS “ZAYENXS"

MUNDO DE CMUERTE
ENTONCES, SI TU HAS DESPERTADO HOY Y TE DESAYUNAS CON ESTA

CONTACTO @
CRUEL REALIDAD—. TE SUGERIRIA QUE SIGAS DURMIENDO Y TRATES DE
INFO@COMANDODELAMUERTE NET CONFIAR EN COMANDO DE LA MUERTE, ESTE EQUIPO CREADO ESPECIAL-
EDITADO POR MENTE PARA FRENAR LOS CLONES DE VON SANT.
COMANDODELAMUERTENET
EDICIONES *
cunis IO v | £PODRAN CONTRA LOS

SNET) -
SEGUINOS EY A REDES " ="+ 2
HATTE PARTE DE NUESTRA HINCHADA "+ '
PARA PARTICIPAR DE SORTEOS - *""
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EL PARTIDO ACABA DE ARRANCAR Y YA INICIA CON PERO EL ZAYENX ENGANCHA A SU DERECHA!
UN ATAQUE DE /ON SANT CON UN ZAYENX PRO- |HESereramen
PONIENDO UN PIE A PIE A ASESINO QUE BUSCA [
MARCARLO CONTRA EL LATERAL-

! )p,.._.': Yy
R e e T

DA UN PASE A SU DERECHA PORQUE VIO VENIR AL NUMERO 10 DE CARA AL ARCO.. [
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NO TIENE CONTEMPLACION.

registrate en la web para bajar futuros episodios gratis! visitanos: www.comandodelamuerte.net
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MUY LEJOS DE SU ALCANCE..
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LA PELOTA LO SUPERA-
e

hdzte fan! siguenos en las redes sociales
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VA UN MINUTO DE
JUEGO Y YA
ESTAMOS
PERDIENDO!!

N
\\\\» \1\;

NO LO PUEDO CREER!

o &
WY No Hay
QUE DUDAR
EN PEGARLES
|  UNA BUENA

=
DEATH
COMMAND

TE HAN ELUDIDO

EN UNA BALDOSA

EL coLorADO

ESE NO PUEDE
QUEDAR FRENTE
AL ARCO OTRA

registrate en la web para bajar futuros episodios gratis!
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ESTO
VA A SER UNA
SOLO UN MINUTO
Y YA PERDEMOS_. 4

¢55E134 QUE
LOS ZAYENX
SON MUY
BUENOS O QUE
NOSOTROS
SOMOS
MALOST

NO
TOCAMOS LA
PASARON COMO
ALAMBRE CAIDO.-.
ESE M27 ES ﬁﬂAS
LENTO QUE [NA
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ME QUIERO
IR AMI

UNA
DE DOS...
O SON
MEJORES QUE
NOSOTROS..

0 TUVIERON
UN GOLPE DE
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' GMI5 COBRA ALIENTA A SU EQUIPO, H
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DEJA DE REIR!
TUVIERON
SUERTE QUE
AUN NO TOQUE
LA PELOTA.

por 2t

como i~ ESTUPIDOS
SE HA PUESTO EL R _ | ALBINOS.VAN A
ROSTRO DE GM15 - i B HACER ENOJAR A
COBRA AL DISCUTIR ! HYCH COBRA. ESTO VA A
CON ESOS : 2 3 : TERMINAR MAL
ZAYENX?! AN Y
SE LE HA
ILUMINADO DE ROJO
SUS PARTES COLO-
RADAS DEL

CREO QUE LA
EerNCM gEN 5:59- mﬁm Y f‘L oblo
PUEDE HACER
PODEROSO DEMONIO QUE SE ENCIANDA
ENCAPSULADO EN UN POR DENTRO-.
CUERPO
MECANICO..

Www.comandodelamuerte.neta



! \
AMBOS HOY ESCONDEN SU VERDADERA IDENTIDAD, SE HICIERON

AMIGOS EN LOS LABORATORIOS VON SANT MIENTRAS SE
RECUPERABAN DE LAS OPERACIONES QUE LES SALVARON LA VIDA.

BILLY ES ARGENTINO, EX SOLDADO EN LA GUERRA DE MALVINAS,
ADOPTO EL NOMBRE EN HOMENAJE A UN HABITANTE DE LAS ISLAS
QUE LE SALVO LA VIDA ¥ LO VINCULO CON LOS LABORATORIOS
VON SANT, EN DONDE LOGRARON RECONSTRUIRLE LA CARA ¥
RECUPERARLE LA VISTA.

RAYFER ES URUGUAYO, AFECTADO CON UNA COMBUSTION QUIMICA
EN LA CONSTRUCCION DE LOS LABORATORIOS DE VON SANT EN
POLONIA. EL ACCIDENTE ARRUINO SUS PULMONES. TECH COMMAND
LE CONSTRUYO UNA MASCARA QUE LE PURIFICA EL OXIGENO Y A
SU VEZ VAPORIZA SUS PULMONES PARA NEUTRALIZAR EL ACIDO

QUE TIENE SEGREGA DE MANERA CRONICA LUEGO DEL ACCIDENTE.

SE CONOCIERON MIENTRAS HACIAN SU REHABILITACION EN LOS LABORATORIOS DE VON SANT TIEMPO
ANTES QUE BOICOT QUE ACABARA CON LA CORPORACION.

DEBIDO A SUS RAICES RIOPLATENCES SE HICIERON RAPIDAMENTE AMIGOS Y COMENZARON A COLABORAR
CON EL EQUIPO DE FUTBOL DE TECH COMMAND. PERO DADO A SUS NULOS CONOCIMIENT OS CIENTIFICOS
TERMINARON DEDICANDOSE A LA LOCUCION ¥ COMENTARIO DE LOS FAMOSOS PARTIDOS DE FUTBOL
INTERNOS LLAMADOS «LAS BATALAS DE LABORATORIOS»

LUEGO DEL BOICOT FUERON RESGUARDADOS EN LA CLANDESTINIDAD, AL IGUAL QUE LOS CIENTIFICOS.
HOY SON LOS LOCUTORES OFICIALES DE DEATH COMMAND JACTANDOSE DE SER LOS UNICOS QUE
CONOCEN EN DETALLE A CADA UNO DE LOS JUGADORES Y LA VERDADERA HISTORIA DE DEATH COMMAND.
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EL TRAJE DE HERQES




DESTRI RODEA EL AREA,
BUSCA DESCARGAR SU PASE-.

“. =
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v == ENCUENTRA A GM15 BASTANTE
E_"”"P | LIBRE Y SUELTO DENTRO DEL AREA-

DECIDE PASARLA

—

Il GM15 RECIBE, DOMINA LA BOCHA Y MIRA AL DEFENSOR-. | . " ——— Ap— "
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| ALGUIEN LA PIDE-

- Ama
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DESTRUCTOR LA TOCA SIN MIRAR Y [T T
DE PRIMERA PARA ATRAS..

’o hdzte fan! siguenos en las redes sociales @B f w D



EL PASE SIN 0

M’RAR ES UN - 5% 0oe Masyeo M et Ageasy
LUJO PARA M27 . <

QUE PREPARA . el

SU PIERNA N
DERECHA PARA .3
PEGARLE COMO
VIENE!!

. AR . E < e PERO M27 NO ES UN GRAN
TIENE EL | /T - : Lo\ REMATADOR.. VEREMOS
empate!!! | : < T\ QUE POTENCIA LE IMPRIME!

EL REMATE ES
DE UNA GRAN
PoOTENCIA!!

" PERO MUY AL
MEDIO DEL ARCO
PARA MI GUSTO...

CONTROLA LA BOMBA

registrate en la web para bajar futuros episodios gratis! visitanos: www.comandodelamuerte.net
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REN COMO | ' E LANTEO DE DEMI Y [ 2210 BAJA POR
| A‘:';ggn?o?'mos NOSOTROS LS APUESTA MUGHO AL ATAGUE-. | zauieroa Es sUENO
D ! R , PARA DEFENDER DE
CON LINEA DE TRES! ' BREAl FRENTE, PERO NO ES
' e e st SNE il VELOZ PARA CORRER

DETRAS A UN

DELANTERO COMO
SUCEDE AQUI.-.
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DESTRUECTOR NO APORTA EN ESTA JUGADA. PORQUE TENEMOS
PERSIGUIENDO A EL EXTREMO SUPERIORIDAD NUMERICA EN DEFENSA, SI EL RETROCEDE
PERDERIAMOS OPCION DE CONTRATAQUE Y LLEVARIA A QUE MAS

ZAYENX. ALTERNA ESTA FUNCION
CON X RAI 15 PARA NO CANSARSE... ZAYENX SE SUMEN AL ATAQUE Y ES ALGO QUE DEBEMOS EVITAR-

DESTRIPADOR BAJA A DEFENSA

AHI ES CLAVE MZ7M Y EL RET-
ROCESO DE LOS LATERALES..
ESTA ES UNA BUENA MANERA

AQUI ESTA LA EXPLI-
DE DEFENDER Y A LA VEZ

CACION. EL MOVIMIENTO .
DEFENSIVO-. L ~ PENSAR EN EL CONTRAATAQUE-
NO SIEMPRE ES EL '
MISMO. DEPENDE MUCHO '. PORQUE ES COMO EL DICHO
DEL A;OME%O DEL Y1 A MEJOR DEF;NS# ES EL
'ARTIDO. \ i ATAQUE" ..
CuANTOS MAS \ '
JUGADORES DE COMANDO PODRIA SER VERDAD,
F DEF"!E;HDEN. MAs | SIEMPRE DEPENDIENDO
GADORES RIVALES NOS | EN QUE MOMENTO DEL
ATACARAN. PARTIDO TRANSCURRE
Aquf gg%%s Aczuh% ESE PLANTEO- EN
DESTR ESTE MOMENTO EL
Riru“é’fffﬁ Ewrmgo PARTIDO RECIEN
‘OLANTE ARRANCA Y LOS
ZAYENX SE SUMEN AL ZAYENX GANAN 1 A O,
ATAQUE, PERO A SU VEZ - NO NECESITAN
ARRIESGA DEJANDO LIBRE ARIESGAR SUMANDO
GENTE AL ATAQUE-.

LA ZONA DEL ENTRE LA
DEFENSA Y LOS
VOLANTES-

\SI0_CASI) _CABIONSASIO _CASIO_CASIO CF W
— - L i H\""‘\.,

< — T A3

-QUE YA VIO AL ZAYENX
ROJITO MUY LIBRE. VA A
CRUZAR EL ENVIO HACIA EL

IREN QUE QOL0 Siimms s i L OB
el At S

L S
A /
MIRA A ASESINO! SE EL CAMBIO DE

DIO CUENTA DEL HUECO
QUE DEJO Y VUELVE FRENTE ES PRECISO-

DESESPERADO
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EL PASE LARGO ES PRECISO,
LOS DEFENSORES DE COMANDO
DESESPERAN PARA LLEGAR A
MARCAR AL ROJITO PERO...

LA BAJA EN EL AIRE!!
TIRANDO UN CENTRO AL
CORAZON DEL AREA

LE ENTRA A LA REDONDA
DE LLENO, TODA LA
JUGADA ES MUY VELOZ
NO HAY CHANCE PARA
LOS DEFENSORES, SOLO
SON TESTIGOS DE LO
QUE PUEDE SER EL
SEGUNDO GOL ZAYENX/! ..

l- SACAR UNA PELOTA COMPLICADA LUEGO DE
UN DOBLE ERROR DEFENSIVO..
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X:SUS GRITOS LLEGAN EN EL MOMENTO QUE EL EQUIPO L0 NECESITA.
PURA PERSONALIDAD Y RUDEZA. HA SABIDO LESIONAR A VARIOS
RIVALES Y GANARSE TARJETA ROJAS POR SOLO PROTESTAR. SIEMPRE
SE L0 HA CATALOGADO COMO UN LIDER POSITIVO. ES EL CAPITAN DEL
MEDIOCAMPO, EL JUGADOR QUE TIENE LA VOI DE MANDO EN LA
FASE DEFENSIVA. UN TERMOMETRO EMOCIONAL QUE L0S TECNICOS
VALORAN. NO SUELE SER FIGURA NI PARTICIPAR DE JUGADAS
HABILIDOSAS, PERO SU VALOR, CONCENTRACION Y CONTAGIO ES
ALGO QUE TODO GRAN EQUIPO TIENE QUE TENER PARA CONSEGUIR
OBJETIVOS IMPORTANTES. Z Z 10 10 TIENE!

SU TRAYECTORIA DENTRO DEL EQUIPO

TITULAR ES RELEVANTE. NO ES UN JUGADOR
FACIL DE LESIONARSE, ESO HIZ0 QUE SEA PARTE
DE CASI TODOS LOS PARTIDOS DE COMANDO,

"QUIENES QUIERAN LUCHAR UNA PELOTA CUERPO A CUERPO BATALLANDO EN L0S MOMENTOS MAS DIFICILES
CON ZZI0 SEGURAMENTE REROTARAN CONTRA UNA DESDE EL ANO 1990. TITULAR INDISCUTIDO PESE A
PARED" FUERON LAS PALABRAS DEL ENTRENADOR GUILLE ALGUNAS LIMITACIONES TECNICAS Y DE VELOCIDAD,
DECADAS ATRAS. SU CONTEXTURA Y PESO HACE QUE SEA SUPLANTA CADA UNO DE SUS IMPERFECCIONES
MUY DIFICIL DISPUTARLE LA POSICION. EL BALANCE DE SU CON GARRA ¥ PASION.

CUERPO ES PERFECTO PARA SU FORMA. LA MOLE CLAUSURA
SU BANDA PARA EL PASO DE LOS DELANTEROS. RUSTICO
Y AGRESIVO. ZZ SE HA GANADO LA FAMA DE "ROMPE
PIERNAS". EL PREFIERE JUGAR TIRADO A LA IZQUIERDA ¥

"SOMOS DIFERENTES Y ESO

N0 COMO UN CLASICO CINGO, YA QUE NO TIENE TANTO ME HACE APRENDER DE
DESPLIEGUE ¥ VELOCIDAD HACIA L0S COSTADOS. AUN AS 1000 L0 QUE SIENTO QUE ME
PREVALECE SU FASE DEFENSIVA YA QUE ES MUY DIFICIL FALTA. ESTOY gRGUlLﬂSO DE

PASAR POR SU SECTOR CON PELOTA EN EL PIE. SER SU RELEVO
PESE A SER LENTO LENTO PERO SIEMPRE SE MUESTRA MUY A

BIEN POSICIONADO. REEMPLAZANTE HABITUAL




ES QUIEN MAS FUERTE LE PEGA A LA PELOTA
DE LEJOS. "EL ZANDONAZO" DICE EL MISMO A
SU PROPIO REMATE-BOMBA QUE TIENE EN EL
PIE. ES UN PELIGRO LATENTE PARA L0S RIVALES
FUERA DEL AREA, LE GUSTA IR AL REBOTE EN -y
[0S CORNERS PARA ENCONTRAR UNA PELOTA |/ ii,j"r”.
L

| PICANDO FRENTE AL ARCO. LAS MARCAS DE
VELOCIDAD DE LA PELOTA EN SU DISPARD HAN
SABIDO SUPERAR LOS 180 KM/H.
ES UNA VIRTUD QUE TIENEN MUY EN CUENTA L0S
TECNICOS DE COMANDO Y QUE ZZ HA SABIDO
MEJORAR CON EL TIEMPO.

1710 EL R-DROIDE RUSO QUE A
IMPONE RESPETO EN TODAS LAS
CANCHAS.  CONFECCIONADO DE

METAL "IZ', UNA ALEACION
ALIVIANADA DISENADA PARA EL
DESARROLLO ESPACIAL RUSO.

ROMPE REGLAS

ES UNO DE L0S MAS GRUNONES DEL PLANTEL Y SEGURAMENTE EL DE MAYOR PERSONALIDAD DEL
EQUIPO TITULAR. UNO DE L0S FAVORITOS DE LA HINCHADA PORQUE ES TEMPERAMENTAL, RUSTICO, Y

AGRESIVO. SUELE ENOJARSE CON COMPANEROS, RIVALES, ARBITROS, HINCHAS Y PERIODISTAS. POR /4
ESO TIENE SU PALABRA PROHIBIDA A LOS MEDIOS. SU MAL CARACTER ES PARTE DE SU JUEGO Y DEL
QUE SABE SAGAR PROVECHD DE MANERA INTELIGENTE. SU INGENIERIA FUE DISENADA POR LA URSS ! :

PERO SU DE DONDE SACO ESA PERSONALIDAD REALMENTE... SE DESCONOCE!

L

RUSIA DONDE PISE

— ,
SUS BOTINES FUERON DISENADOS POR LA AGENCIA ESPACIAL .
RUSA. SON SUPER RESISTENTES Y APENAS PESAN 120 "
GRAMOS. SU BOTIN PERSONALIZADO ESTA DECORADO CON / N
INSCRIPCIONES DE ESTA AGENCIA Y BANDERAS RUSAS. /o

2 710 SIEMPRE LLEVA PRESENTE SU PAIS DE ORIGEN. SUELE
HABER DIAS QUE SE ENCAPRICHA Y SO0 SE COMUNICA EN

SU IDIOMA. 10 CUAL ES UN PROBLEMA PARA TODO EL EQUIPO -
Y SE PIDE LA AYUDA A UN TRADUCTOR. N

registrate en la web para bajar futuros episodios gratis! www.comandodelamuerte.netm




LA PELOTA LE QUEDA LARGA AL JUGADOR

DE VON SANT, DESTRI SE DA CUENTA! Y

PONE SUS 0JOS DE DEPREDADOR Y CON
UN FEROZ PIQUE...

LOS ZAYENX ESTAN
DESARMADOS,
DESTRI SE MANDA
COMO UNA FLECHA
CON PELOTA PEGADA
AL PIE

GMi15 LE MARCA EL PASE A s
DESTRI. ES AHORA O NUNCA! '

PEGA CON TRES
DEDOS PARA DARLE
COMBA A LA PELOTA
PARA QUE SE ABRA

JUSTO DONDE ESTA EL

DEFENSOR.. Y SE

CIERRE CERCA
_ DE GMi1s..
I (A . : - - EL GESTO TECNICO ES
_ . ) PERFECTO!!!!

| 2 \\ \ 0 AHORA RESTA QUE
N\ o0, W & COBRA HAGA LO QUE

\ - \ re TIENE QUE HACER-
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LN

® f ¥ ©O



;b:‘gi ,Eg - ﬁ DOMINA Y PERFILA LA PELOTA
. - ey "3l pARA SU PIERNA IZQUIERDA..
CON UNA S = L
COMBA
PERFECTA SE
LA DEJA JUSTO
FRENTE A SU

hld

_

s
=

registrate en la web para bajar futuros episodios gratis!






UNA JUGADA QUIRURGICA, UN PASE EXACT
Y UNA DEFINICION DE MANUAL DE COBRA!

PONIENDO EL 1 A 1 TRANQUILIZANDO AEL [ L S
D ey, N/ Ml PUDIMOS VULNERARLOS, CON UNA

AVIVADA DE DESTRIPADOR--

QUE LINDO ES PENSAR QUE SE '
PUEDE.. COMENTAMELO RAIFER!..

L!
I 2
VOS LO RELATASTE Biry!
DOS ACCIONES INMEJORABLES:
EL PASE DE DESTRI Y DESPUES
GMI5 ACOMODANDO LA PELOTA
PARA PEGARLE DE ZURDA CON
CARA INTERNA CUANDO EL
ARQUERO SE JUGA A UN
REMATE CRUZADO CON LA

PIERNA DERECHA. COBRA LE ' -~ N/
IMPRIMIO UNA COMBA AL PALO

&Y

ol QUE QUEDO DEJO
DESPROTEGIDO... EL
MANUAL PERFECTO DE
COMO FORZAR EL ERROR |i:
Y APROVECHARLO.-

. . /.‘
ATENTO
comanpo!
ATENTOS TODOS
PORQUE QUE LOS

ZAYENX SON MALOS
DEFENDIENDO!

ELLos imponen sy
Hggcmg Y POTENCIA T ST :
sif PERO NO TIENEN . ¥ i coL coL coL- LEs
DICIPUINA TACTICA, DEFIENDEN DIJE, LES DIJE.

MUY MAL Y CUANDO AT ACAN
QUEDAN MUY ExPUESTOS! va
MARCABAMOS QUE DEFIENDEN
MUY DETRAS, CASI PECADOS
AL ARCO, SON CASI suicipac!

Y0 CrEO QUE 10s TE,
CNICOS
DE COMANDO ESTAN AL TaNTO
I?EE ESTO Y ESTARAN %
NSADO QUE Hag, '
MUCHO MAs mﬁ:‘ Asl ES, SERA UN PARTIDO DE
MUCHAS SENSACIONES--

registrate en la web para bajar futuros episodios gratis! www.comandodelamuerte.netﬂ



DEL PRIMER TIEMPO...

11

GM1COBRA (10) © XPWO (10)

EL PARTIDO ({ONTUNUARA
EN EL FASICULD 2.

SEGUINOS EN LAS REDESI HAZTE PARTE DE NUESTRA HINCHADA
REGISTRATE EN LA WEB
WWW.COMANDODELAMUERTE.NET
PARA PARTICIPAR DE SORTEOS ¥ PROMOCIONES!

@ & if:
@COMANDODELAMUERTE



